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OZET

Bu calismada, binlerce yillik tarihi i¢inde 6zgiin bir kiiltiir gelistiren Hatay’daki ¢ocuk
oyunlari ele alinmis, ¢ocuk oyunlarinin ¢cocuklarin gelisimine katkisi irdelenerek, ¢ocuklarin
iletisim becerilerinin gelismesinde oynadigi rol tartisilmis, 6zelde Hatay cocuk oyunlarinin
karakteri aciklanarak, yasam bilgisine ve iletisim becerilerine katkilar1 vurgulanmstir.
Calisma kapsaminda oyun ve ¢ocuk arasindaki iligki de ele alinmis, ¢ocuk gelisiminde ¢ocuk
oyunlarinin oynadig rol belirlenmistir. Cocuk oyunlarinin ¢ocugun gelisiminde ve iletisim
becerileri kazanmasinda oynadigi rol, arastirmalara dayali sonuglarla ortaya konmus, degisik
toplumlardaki oyunlarin ¢ocugun gelisiminde ve iletisim becerisi kazanmasindaki etkileri
belirtilmistir. Hatay yoresinde oynanan 6zgiin ¢ocuk oyunlari, nitel bilgiler kapsaminda
degerlendirilmis ve ¢cocuk gelisimine ve iletisim becerilerine katkilar1 agiklanmistir. Hatay’1n,
Mezopotamya’nin kuzey uzantisi olan farkl karakterli bir sehir oldugu ve ¢ocuk oyunlarinin
da buna gore bi¢imlendigini belirtilmistir. Hatay ¢ocuk oyunlart konusunun birkag ¢aligma
disinda fazla arastirilmamis olmasi, kaynak sorununa neden olsa da, kdylerde ve ilgelerde
yapilan alan caligmalari 6nemli veriler saglamistir. Calisma, nitel bir karakter tasirken,

calismada elde edilen bulgularin, bir belgesel filmin temelini olusturmas1 amaglanmistir.

Anahtar Sozciikler: Hatay ¢cocuk oyunlari, ¢ocuk gelisimi, iletisim, beceri.
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ABSTRACT

In this study, children's games in Hatay, which has developed a unique culture in its
thousands of years of history, are discussed, the contribution of children's games to children's
development is examined, the role they play in the development of children's communication
skills is discussed, and the character of Hatay children's games is explained in particular, and
their contributions to life knowledge and communication skills are emphasized. Within the
scope of the study, the relationship between games and children is also discussed, and the role
played by children's games in child development is determined. The role played by children's
games in the development of children and in the acquisition of communication skills is
revealed with research-based results, and the effects of games in different societies on the
development of children and the acquisition of communication skills are stated. Original
children's games played in the Hatay region were evaluated within the scope of qualitative
information and their contributions to child development and communication skills were
explained. It was stated that Hatay was a city with a different character, the northern extension
of Mesopotamia, and children's games were shaped accordingly. Although the fact that the
subject of Hatay children's games has not been researched much except for a few studies caused
a resource problem, field studies conducted in villages and districts provided important data.
While the study has a qualitative character, the aim was for the findings obtained in the study

to form the basis of a documentary film.

Keywords: Hatay children's games, child development, communication, skills.
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GIRIS

Bazi ogretmenler genellikle oyunu ¢ocuklarin gergek disiligina gegici bir siginak,
gergekligin ve 6grenmenin reddedildigi bir alan olarak gérmektedir. Bazilar1 i¢in ise tam
tersine, oyun yalnizca aragsallastirilabilecek ve “gercek gerceklik” konusunda bir egitim
aracina dontstiiriilebilecek bir ara¢ olarak goriilmektedir. Veya oyun, cevreyle “otantik™ bir
iliskiden yoksun bir tiir hedonist-tiiketimci alan olarak gériilmektedir (WeiBhaupt ve Campana,
2014: 53). Pedagoglara gore ise oyun, gocugun imgelemiyle gergek arasinda saglam bir koprii
kuran aragtir. Cocuk, heniiz anlamlandiramadigi diinyadan oyun diinyasinin iginden gegerek
gercek diinyaya ulasmaktadir (Spielpidagogik, 2024: 52). ilk insanlardan bu yana gocuk

oyunlarinin temel amaci, ¢ocuklari ger¢eklere hazirlamak olmustur.

Erken yastaki ¢ocuklarin sahip oldugu yeteneklerden biri olan sosyal gelisim, cocugun
etkilendigi faktorlerle bicimlenmektedir. Iletisim becerilerinin de i¢inde oldugu sosyal
gelisim, aile egitiminden daha ¢ok ¢ocuk oyunlariyla gergeklesmektedir (Suparno, 2018: 185).
Cocuk, ister diger ¢ocuklarla, ister ailesiyle oyunlar oynasin, fark ederek veya etmeyerek
yasamin gerceklerini ve iletisim kurmayr 6grenmektedir. Oziinde iletisim, iki nokta arasinda
veri aktarimini igerirken dinleme, alinan mesajlarin islenmesinde ve anlasilmasinda ayrilmaz
bir rol oynarken, ¢ocuklar da oyunlar yoluyla nesneler ve insanlar arasindaki iliskileri
ogrenmektedir (Bin Idris vd., 2023). Dil, hitabet, konusma ve diger yollarla mesaj aligverisi
oyunlarin belli bagh 6geleridir.

Her toplumun kiiltiiriinde degisik bi¢gimlerde olusan ¢ocuk oyunlari, bir tiir egitim araci
olarak, cocugun gelisimini kolaylagtiran ve ona ¢ok sayida yasam bilgisini Ogreten
etkinliklerdir. Oyunlar, ¢ocuklara sorumluluk {istlenme ve birlikte yasama bilincini
kazandirmaktadir (Meyer, 2021: 34). Evini¢inde ve disinda, bahgelerde, parklarda, sokaklarda,
belirlenmis oyun alanlarinda veya diger yerlerde g¢esitli ortamlarda oynanan ¢ocuk
oyunlarinin, ¢ocuklarin psikomotor yeteneklerini, fiziksel ve zihinsel becerilerini gelistirdigi
kabul edilmektedir (Baines ve Blatchford, 2012: 277). Bu baglamda, ¢ocukluk ¢agini oyunsuz

geciren bir birey diisiiniilememektedir.

Cocuk oyunlarinin ¢ocuk i¢in iglevi ve 6nemi kadar, toplumsal yap1 ve kiiltiir agisindan
da yasamsal degeri bulunmaktadir. Cocuk oyunlar1 ve oyun sarkilari, nesilden nesile agizdan
agza aktarilan geleneksel edebiyatin bir pargasidir (Simon, 2016: 32). Dilden davranislara ve
degerlere kadar ¢ok sayida toplumsal unsuru barindiran ve aktaran ¢ocuk oyunlari, toplumsal

kiiltiirin de canli yansimasidir (Malobola-Ndlovu, 2021). Gelisimin ve 6grenmenin motoru
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olarak gelisimsel psikolojinin araci olan oyun, bireysel oldugu kadar toplumsal nitelik de

tagimaktadir.

Cocuk oyunlar1 pek ¢ok toplumda gelisimin bir parcasi olarak kabul edilmekte ve ¢ocuk,
oyuna tesvik edilmektedir. Yetiskinler, oyun oynamayan bir cocugun, saglikli gelisemeyecegi
kanisin1 tasimaktadir (Leuchter, 2013: 587). Cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek i¢in
ozellikle yerel kiiltiirel degerlerle dolu anlamlar tasiyan geleneksel oyunlarin kullanimi

O0zendirilmektedir.

Cocuk oyunlari, mal olduklar1 toplumun yasam felsefesini yansitmaktadir. Bir toplum
hangi degerleri benimsemisse, o toplumun oyunlarinda o degerlere sik¢a rastlanmaktadir.
Cocuk oyunlari, toplumun yasantis1 hakkinda ipucu ve toplumun benimsedigi degerler
hakkinda bilgi vermektedir (Stmbillii ve Altimisik, 2016: 82). Toplumlarin yasam
bigimlerinin ve ahlaki normlarinin sakli oldugu yer olan oyun, c¢ocuklari gelecege

hazirlamasinin yani sira, toplumsal degerlerin en kolay ve giivenli bir sekilde verildigi yerdir.

Bugiine kadarki deneyimler ve arastirmalar, g¢ocuk oyunlarmin, resmi egitim
kurumlarindaki dersler kadar, bazen daha fazla 6gretici nitelik tasidigini ortaya koymustur
(Xu ve., 2023: 16). Degisik etnik gruplarin yasadigi ve yasamin bir tek aile olarak siirdiigii
Hatay’da oynanan ¢ocuk oyunlari da, sehrin karakterine bagl olarak birlikteligin, paylagimin,
diizglin konusmanin, iletisim kurmanin, sorunlara ¢6ziim bulmanin ve uzlasmanin belleklere

yerlestigi etkilerle yasamin iginde yer almaktadir.

Hatay ¢ocuk oyunlari, Tiirkiye’nin degisik yorelerinde oynanan bazi ¢ocuk oyunlariyla
benzerlikler gostermekle birlikte, yoresel farkliliklar da barindirmaktadir. Genellikle sopa, tas,
caput gibi dogal malzemelerle oynanan oyunlar Hatay yoresinden de yaygindir. Ancak bigim
ve igerik agisindan farkliliklar gostermektedir (Oguz ve Ersoy, 2005: 62). Oyunlar, ¢ocuklarin
dil v iletisim becerilerinin gelisimine dogrudan katkida bulunurken, ¢ocugun diizen kurma,
diger insanlarla olumlu iligkilerde bulunma gibi yeteneklerini de gelistirmektedir (Kiibler vd.,
2016: 255). Cocuk oyunlar1 tam anlamiyla ¢ocugu yasamin gercekleriyle tanistiran ve saygin
bir insan olmak icin gerekli verileri ¢cocuga yiikleyen eylemlerdir.

Hatay Cocuk Oyunlarinda letisim Etkileri

Hatay’in essiz dogasi, Amanoslar, Asi Nehri, yaylalar, Akdeniz ve ¢ok kiiltiirlii sosyal
yapist ¢ocuk oyunlarina da yansimistir. Hatay ¢ocuk oyunlarinda da, Hatay’in varsil, ¢ok
kiltirli yapisi1 gibi ¢esitlilik ve renklilik goze carpmaktadir. Oyunlar, yoreden yoreye
degismekle birlikte, 6zgiin karakterler dikkati gekmektedir.
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Hatay yoresinde oynanan ¢ocuk oyunlart da ¢ogunlukla tek basina degil, gruplar halinde
oynanmaktadir. En az iki kisiyle oynanan ¢ocuk oyunlar1 dogal olarak karsilikli konusmalari,
tartismalari, tekerlemeleri ve uzlagmalari da icermektedir. Cocuk oyunu demek, kisinin sosyal
konumundan sosyal roliine kadar her tiirlii sosyal kimligini dikkate alan ve davranis
bicimlerini 6greten etkinliklerdir (Bossi vd., 2021: 40). Hatay ¢ocuk oyunlar1 da, Hatay’in
diger cokkiiltiirlii toplumsal ozellikleri gibi, ¢ok kiiltiirli unsurlarla bigimlenmis ve her
kiiltiirden etkilenmistir. Belli basli Hatay ¢ocuk oyunlar1 sdyle siralanmistir (Ofgeli, ve
Aslanyiirek, 2024: 194; Oguz ve Ersoy, 2005: 56):

“Doés Oyunu: Belli bir (8-10 metre arasi) mesafeye ¢izilen ¢izgiye cay tabagi
biiytlikliigiinde yass1 birer tasla atig yapilir. Tas1 ¢izgiye en yakin diisiiren oyuncu, diger taslara
sira ile vurur ve onlar1 oldukca uzak mesafeye siiriiklemeye c¢alisir. Ik yerinden tasi
stiriikledigi yere kadar olan mesafe ayakla ol¢iiliir. Kural olarak vurdugu tasin bir ayak
boyundan fazla gitmesi gerekir. Eger gitmezse oyun vurusu diger oyuncuya gecer. Boyle

devam eden oyunda tasi en uzaga siiriikleyen oyunun galibi sayilir.

Misket Oyunu Elim Sende: Onceden ebe tespit edilen oyuncu, kime eli ile dokunur “elim
sende” derse, ebelik 0 oyuncuya gecer. Ebe olmadan oyunu bitiren oyuncu oyunun galibi

sayilir. Bu oyunda “elim sende” deyip hizla kagan avantajli sayilir.

Mestek Oyunu: 20-30 cm boyunda saglam agaglardan yapilan ¢ubuklarla oynanir.
Oyuncular mesteklerini (¢ubuk) bir ¢amura atarak saplamaya g¢alisirlar. Oyunda mestekleri
camur zemine derince saplamak 6nemlidir. Bu oyunda oyuncular rakibinin ¢amura sapli olan

mesteklerini devirmeye ¢aligirlar. Mestegi deviren oyuncu o mestegin sahibi olur.

Topag “Firfara” Oyunu: Toprak zemin iizerinde bir daire ¢izilir. Ebe olan kisi topaci bu
daire icerisinde atar ve dondiiriir. Diger oyuncu daire i¢inde donmekte olan topaca dogru
topacini atarak, 0 doénen topacit dairenin disina ¢ikarmaya calisir. Her kim topaci dairenin

disina daha ¢ok ¢ikarabilirse oyunun galibi o sayilir.

Patpat: Pat Pat oyunu, en az tiger kisiden olusan iki grupla oynanir. Oyunun kurallari
mekana ve zamana goOre degisir. Fakat genel kural, gruplarin birbirlerine karsi istlinliik
saglamasidir. Pata, bir balon ve pet sise agzinin kesilip agizla balonun birlestirilerek yapildigi
bir oyuncaktir. Balonun ve sisenin agiz kisimlari kesilir. Daha sonra balon sisenin agiz kismina

yine balondan kesilen kismina sikistirilir. Patanin gorevi zelzelah tohumunu firlatmaktir.

Ayakcak Oyunu: Bilhassa ki aylarinda oynanir. 1,5 m kadar uzunlukta, diiz ancak yerden
belli bir yiikseklikte ayak basacak yeri olan iki aga¢ temin edilir. Oyuncular bu agaclarin ayak
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koyacak yerlerine basarak yliriimeye caligirlar. Kim diismeden belirlenen uzakliga giderse o

oyunun galibi sayilir.

Tengirlemeg¢ (Yuvarlamag) Oyunu: Bilye (giille) ile oynanan bir oyundur. Egimli bir
zemin segilir. Misketler belirlenen bir noktadan birakilarak yuvarlanir. Diger oyuncular da
ayn1 noktadan misketleri yuvarlar. Yuvarlanan misket hangi oyuncunun misketine dokunursa

o misketi alir.

Kiz Kagirma: 10 kisiden olusan iki grup tarafindan oynanan Kiz Kagirma oyununa
baslamadan once ata binecek ve cadi maskesini giyecek olan oyuncular» belirlemek igin
saylsmaca yontemiyle se¢im yapilir. Burada bazi tekerlemeler séylenir: Ciktim erik dalina
baktim tren yoluna ii¢ gemi geliyor biri aga, biri pasa ortancast Kemal Pagai Kemal Pasa hasta

Corbasi tasta, Mendili ipek inatc1 kopek.

Citin Oyunu: Kayisi veya yenidiinya ¢ekirdekleri ile oynanir. Oyuna baslayan oyuncu,
belli bir yiikseklikten yere biraktig1 ¢ekirdeklerden herhangi birisini alir ve isaret parmagi ile
orta parmagi vasitastyla atarak bir digerine dokundurmaya caligir. Cekirdege dokunan her

atista bir ¢ekirdek kazanir, vuramadig takdirde oyun el degistirir”.

Tas, toprak, dal parcalari, tel, ¢aput gibi dogal malzemelerle oynanan Hatay ¢ocuk
oyunlarinda da, gocugu ¢evreyle tanistirmaktan diger ¢ocuklarla iletisime kadar sayisiz ipucu
yer almaktadir. Hatay’da oyunla biiyiiyen bir gocugun, yasamin iginde yalniz kalmasi ve higbir
beceri kazanamamasi olasi degildir. Ciinkii cocuk oyunlari, ¢ocugu yasamla tanistirmakta
diyalog kurmaya kadar biitlin bilgileri 6gretmektedir (Scheuring ve Schulz, 2022). Cocugun,

gelecekte diger insanlarla olan iletisim bigimleri de oyunlar sirasinda kendini gostermektedir.

Anteri: Yalmz erkek cocuklarin oynadigi bir oyundur. Cocuklar elele tutusarak daire
olustururlar. Bir oyuncunun verdigi direktifle herkes ayni anda yere ¢oker. Ayakta kalan

cocuk cezalandirilir.

Cocuklar i¢in oyunlar, sosyal ortama katilmada, kendini anlatabilmede, egitimsel
iletisimde, psikososyal beceri pratiginde, 6grencilerin duygularini kontrol edebilecekleri,
kapasitelerini ve bireysel kullanilabilirliklerini gelistirebilecekleri, muhakeme yetenegi, dil
gelisimi ve mantiksal diisiinme i¢in grup etkinliklerinde ¢aligma yoluyla egitimde etkili bir
yontemdir (Cuc, 2012: 94). Hatay yoresi ¢ocuk oyunlart da, ¢ocuk oyunlarinin gelistirici

ozelliklerini i¢eren karakterde oyunlardir.
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Yedi Kule: Oyuncularin cinsiyeti erkektir. 8 kisiyle oynanan Yedi Kule oyununa
baslamadan 6nce grup liderleri kendi oyuncularini belirlemek i¢in yazi tura atarlar ve kazanan
kisi, ilk oyuncuyu se¢me hakkini elde eder. Ardindan yedi adet yassi tas dikilir. Eleman
se¢mede birinci olan grup, taslarin karsisina arka arkaya dizilerek gecer ve taslara belli bir
mesafe uzaklikta durur. Diger grup da taslarin arkasinda bekler. Atic olan grubun elemanlari
basta lider olmak tizere toplartyla birer el atis yapmaya baslarlar. Yapilan atislar sonucunda
eger taslar yikilirsa, atic1 grup kagmaya basglar. Ebe olan diger grup ise topla onlarin arkasindan
kosarak onlar1 vurmaya calisir. Ebe olan grup birisinin arkasindan koflarken, kacan grubun
diger elemanlar1 yikilan taglar iist iiste koyup, eski haline getirmeye calisirlar. Eger taslari
dizebilirlerse galip olurlar ve aticilik yeniden onlara geger.

Cocuk Oyunlan ve fletisim Becerileri iliskisi

Sosyal gelisim, erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin sahip oldugu yeteneklerden biri
olup, ¢ocugun cevresiyle iligkisi veya iligkisi nasil olduguna bagli olarak degismektedir.
Cocugun kisisel iligkileri, ¢ocugun sosyal gelisimi tizerinde etkili olacak faktorlerdir.
Cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek i¢in 6zellikle yerel kiiltiirel degerlerin anlamiyla
dolu olan geleneksel oyunlar en etkili araglardir (Cebotarul ve Racu, 2019: 16). Geleneksel
cocuk oyunlarinda, genel yasam bilgilerinden goérgii kurallarina, bireylerarasi iletisim

kurallarindan hiimanist yaklagimlara kadar her tiirlii gelistirici unsur bulunmaktadir.

Oyunlar, yaratict hareket ogretimi ile tasarim ve yaraticiligin yani sira duyu-motor,
sosyal, duygusal ve biligsel hedeflerin gelisimine de katkida bulunmaktadir. Oyunlarla, kisinin
kendisinin ve baskalarinin bedenleriyle ilgili ¢ok yonlii ve ¢esitli karmasikliktaki deneyimleri,
iligkili (olas1) hareket segenekleri ve fikirleri ile deger veya rol anlayiglar1 erken bir agsamada
kazanilabilmekte ve bunlar refleksif olarak ayristirilabilmektedir (Rudi ve Steinberg, 2022:
160). Cocuk, gelecege ait pek ¢ok yetenegi, ancak 6zellikle diger insanlarla iliski bi¢imlerini

ve iletisim dillerini oyunlarla 6grenmektedir.

Cocuk bakicilarinin ve 6gretmenlerin temel amaci, oyunlar yoluyla ¢ocuklara yasam
bilgilerini ve iletisim becerilerini 6gretmek olmustur. Ciinkii yasamin i¢inde, temel ihtiyaglar
kadar degerli olan unsur insan iliskileri ve iletisimdir (Hormann, 2014: 21). Cocuklar, kresteki
veya ilkokuldaki ilk glinlerinde de mutlaka, oyunlara yonlendirilerek ortama ve arkadaslarina
uyum saglama becerileri gelistirilmeye calisilmaktadir. Cocuk oyunlari, ortamin ve diger
insanlarin taninmasi Ve yakinlik saglanmasi igin en etkin yontemdir (Trunkenpolz ve Datler,
2019: 53). Cocuk oyunlarindaki birlikte olma ve kosullar1 birlikte paylasma 6zelligi dogrudan

iletisimin temelini hazirlamaktadir.
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Cocuk oyunlari, katilimer birliktelik ve kolektif eylem ilkeleriyle olusmakta ve ¢ocuga,
bir topluluk i¢inde var olmanin, saygin bir statliye sahip olmanin ve diger insanlarla iletisim
kurmanin yollarmi gostermektedir (Pichler vd., 2019: 283). Cocuk oyunlari, basta aile
bireyleri olmak {izere, komsular, yakin akrabalar, arkadaslar ve yasamin igindeki diger
insanlarla iletisim kurmanin dillerini ve yollarini igermektedir. Her cocuk oyunu bir bakima,
bir diyalogun veya bir toplu tartismanin provasidir (Lavega vd., 2014: 461). Bu bakimdan her

cocuk oyununda, iletisim tekniginin ipuglart bulunmaktadir.

Diger gocuklarla birlikte oynanan Hatay cocuk oyunlari da, fiziksel biiyiime ve merkezi
sinir sisteminin gelisimine paralel olarak organizmanin isteme bagl hareketlilik kazanmasini
saglayan psiko-motor gelisim gibi, ¢ocugun iletisim becerilerini kazanmasini saglayan etkiler
yapmaktadir. Cocuklar oyun araciligiyla akranlariyla etkilesim kurma firsatlarina sahip
olmakta; aymi zamanda kendilerini gelistirebilmekte ve kisileraras1 yeterlilik
kazanabilmektedirler (Zainuddin vd., 2019: 38). Kisileraras1 yeterlilik de, diger insanlarla

iletisim kurabilme becerisi demektir.

Cocuklarin fiziksel ve sportif aktivitelerini kapsayan oyunlarin, dogrudan cocuk
gelisiminin  bagrol oyunculart oldugu konusunda kesinlesmis arastirma sonuglari
bulunmaktadir (Gramespacher ve Adler, 2022: 61). Ogrenmenin en elverisli yolunun oyun
oldugunu belirten UNICEF de, kaliteli erken ¢ocukluk pedagojisi ve egitiminin merkezinde
yer alan 'oyun yoluyla 6grenme’ veya ‘oyuncu 6grenmenin ¢ocuk gelisimimin en etkin araci

oldugunu vurgulamaktadir (UNICEF, 2018: 29).

Dogumla baglayan iletisim eylemi, bir ihtiyag olarak gelismekte ve dnce aile i¢inde sonra
disarida ¢esitli bigimlerde ortaya ¢ikmaktadir. Basit seslerle baslayan iletisim, zihinsel yapinin
ve sosyal kiiltiiriin gelismesiyle ileri boyutlara ulagsmaktadir. Bu siiregte de en etkin araglar
cocuk oyunlaridir (Kukina, 2020: 34). Cocuk oyunlarinin kapsaminda, ¢ocugu cevreyle
bulusturmaktan diger ¢ocuklarla kaynastirmaya, sehrinden iilkesine kadar baska yerlerle

tanistirmaya kadar biitiin ipuglar1 bulunmaktadir.

Pedagoglara gore her saglikli ¢ocuk uyanik oldugu saatlerin ¢ogunu oyun oynayarak
gecirir. Uzmanlar, ¢cocugun biligsel, motor ve sosyal gelisim diizeyini degerlendirmek i¢in
oyun durumlarmi kullanmaktadir (Bonhoeffer ve Jenni, 2018: 316). Cocuk becerilerini oyun
yoluyla uygular, test eder, kesfeder, 6grenir ve anlar; ¢ocugun nesneleri ele almasi onun
mevcut bilissel yeteneklerini yansitir. Cocuk, malzemelerin fiziksel 6zellikleri, mekansal

boyutlar1 ve kategorileri, sekilleri, 6zellikleri ve bunlarin olas1 islevleriyle sakact bir sekilde
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ilgilenmektedir.

Ozellikle diger cocuklarla birlikte oynanan ¢ocuk oyunlarmin, ¢cocugun gelisimine,
psikomotor gelisimin yani sira dil, konusma ve iletisim becerilerinin gelismesine mutlak
katkis1 oldugu ¢ok sayida aragtirma ve yayinla kesinlesmistir (Lochner, 2022). Oyun, bazi
kisilerce hayal {iriinii, gercek dist etkinlik gibi goriilse de, gerceklerle ilgisi ve ¢ocugun

gelisiminde oynadigi rol artik tartisilmamaktadar.

Pedagojik, psikolojik ve ndrobiyolojik arastirmalar, tekrarlanan davranis ve tepki
dongiilerinin ¢ocuklarin 6z imajina ve diinya goriisiine kazindigini ve yasamlarini icsel
kaliplar olarak (ortak) belirlediklerini gdstermektedir (Leitner, 2013: 36). Cocuklar yasami
oyunlarla 6grenmektedir. Oyunlar lider olmayi, paylasmayi, sorumluluk almayi, zamani
verimli kullanmay1, kendi kiltliiriini tanima, iletisim kurma gibi konular1 &gretmektedir

(Goetz, 2021: 268). iletisim kurma, oyunlardan dgrenilen en yasamsal bilgidir.

Hipermodern ¢agin dijital oyunlara oranla, birebir arkadaglarla oynanan Hatay ¢ocuk
oyunlari, birlikte olmay1 6grenmenin yani sira, oyun kurgusu yapma, akist hesaplama, sonucu
gdrme, sorunlar1 uzlagarak birlikte ¢6zme gibi beceriler kazandirmaktadir. Dijital oyunlarin
gergeklikten uzak atmosferinin yaninda, Hatay cocuk oyunlar1 dogrudan gergeklerin iginde,
gergek yasamin yapit unsurlarini 6grenme Ve sorunlarii ¢ozme yetenegini gelistirmektedir
(Joeckel ve Schumann, 2010). Bu nedenle Hatay ¢ocuk oyunlari, binlerce yillik ¢ok kiiltiirlii

yapist i¢inde fazla zarar gérmeden, hipermodern ¢aglara kadar korunmus ve yasatilmistir.

Antik Roma’nin en biiyiikk ve gorkemli kentlerinden biri olan Hatay, binlerce yillik
tarihinden aldig: kiiltiirel mirasin yani sira, modern yasamin olanaklarini da kullanmaktadir.
Ancak kadim kent Hatay, binlerce yila dayali geleneklerini siirdiirmekte ve yeni kusaklara
aktarmakta da tutarli gériinmektedir. Hatay kiiltiiriiniin geleneksel degerlerinden olan ¢ocuk

oyunlar1 da yeni kusaklar tarafindan da benimsenmekte ve yasatilmaktadir.

Hatay, Mezopotamya’nin kuzey uzantisi olarak Ortadogu kiiltiiriinden de beslenmis,
Akdeniz kiiltiirii, Arap kiltiirii, Tiirkmen, Ermeni ve Yahudi kiiltiirleri ve i¢inde yasayan
cesitli etnik gruplarmn kiiltiirlerini harmanlamis 6zel bir yoredir. Hatay’da Arapga ve Tiirkge
basta olmak tiizere cesitli diller konusulmakta. Hatay’in geleneksel kiiltiir unsurlar1 da
Hatay’daki cesitli dillerde ortaya ¢ikmaktadir. Hatay cocuk oyunlar1 da etnik gruplarin
kiiltiirlerine gore c¢esitlilik gostermekte, Ortodokslarda, Nusayrilerde, Tiirkmenlerde,
Ermenilerde ve diger unsurlarda kendine 6zgii oyunlar ortaya ¢ikmaktadir (Cereci, 2022:

232). Ancak Hatay’in ¢ok kiiltiirlii, tek viicutlu yapis1 siirekli varligini korumaktadir.
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Mabhallede yasayan degisik etnisiteye sahip ¢ocuklarla birlikte oynanan oyunlar, birlikte

yasama kiiltiirlinli de ¢ocuklara benimsetmektedir.

Cocuk oyunlarinin, anlama, eyleme ge¢cme, yonetme, lider olma, bagsarma gibi diirtiileri
belirlenmistir (Liberman, 2006: 392). Hatay ¢ocuk oyunlarinin hareketli, kivrak ve komplike

karakteri de, dijital oyunlar da olsa ¢ocuklari sayisiz yagamsal veriyle donatmaktadir.

Bazi arastirmalar, matematik alanindaki cocuklarin becerilerini ve 6grenmelerini
incelemis olmasi gergegine ragmen, bazi arastirmalar da, literatiiriin birgok alanda genis bir
sekilde incelendiginde ve daha gayri resmi veya uygulamali kaynaklarda aktarilabilecek
konugma-dil patolojisi gibi alanlardaki uzmanlik ve uygulama dikkate alindiginda, masa
oyunlar1 kullanilarak ve ¢ocuklarin hala eglenceli ve ilgi ¢ekici buldugu bir sekilde ¢ok ¢esitli
alanlarda c¢ocuklarin 6grenmesini destekleyen Onemli miktarda kanitin ortaya g¢iktigini

gostermistir (O’Neill ve Holmes, 2022: 83).

Cok sayida aragtirma, ¢cocuk oyunlarinin ¢ocuklarin konusma ve iletisim yeteneklerini
gelistirme ve iletisim kurma konusunda biiyiik rol oynadigini ortaya koymaktadir. Hatay
cocuk oyunlarinin birliktelige ve iletisime dayali karakterleri de, cocuk oyunlarinin iletigim
becerilerinin gelismesindeki roliinii pekistirmektedir (O’Connor, 2014: 57). Cogunlukla ev
disinda, agik alanlarda oynanan Hatay cocuk oyunlari, birliktelik, tartisma, uzlagsma ve iletigim

iceren etkinliklerdir.

Latince “iletisim kurmak” gibi bir anlam tasiyan “communicare” kelimesi iletisim
kelimesinin kokiinde de yer almaktadir ve ayni zamanda “birlikte” anlamina gelen
“communis” kelimesini de icermektedir (Zepp ve Berner, 2023: 868). En az iki kisiyle

oynanan Hatay ¢ocuk oyunlari da, birlikte olma ve iletisim kurma kosullarin1 kapsamaktadir.

SONUC

Oyun genel olarak ¢ocuklarin oyalanmasi i¢in kurgulanan eglenceli etkinlikler olarak
anlasilmaktadir. Ancak oyunlar cocuklarin kendi hayal diinyalarinda gelistirdikleri zekaya
dayali kurgulardir. Bu anlamda tiimiiyle bilgi, kurgu ve disiplin igeren etkinliklerdir. Daha da

oOtesi, cocuk oyunlari, cocuk gelisiminin birincil etkili araclaridir.

Cocukluk oyunlarla anlamhidir ve oyunlar gocuklugun ilk yasam dersleri ve yasama

tutunma bilgileridir. Cocuk oyun oynayarak bu diinyada tek bagina olmadigini, diinyay1
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baskalariyla paylasmak zorunda oldugunu ve diger insanlarla konusmayi1 ve anlagmayi
ogrenmektedir. Bu ¢ok degerli bir yagsam bilgisidir. Cocuk oyunlari, gocuga yasam bilgilerinin

yani sira, iletisim becerileri kazandirmasi agisindan da temel 6neme sahiptir.

Cocuk oyunlarinin, ¢cocugun gelisiminde, dil ve iletisim becerileri kazanmasinda oynadigi
rol pek ¢ok arastirmada ve yayinda kesinlesmistir. Cocuk oyunlari, diger ¢ocuklarla birlikte
olup bir kurgu yapmanin, hayalleri gercege doniistiirmenin, gercegin eglenceli kopyalarinin

iiretilmesinin, sorunlara ¢6ziim aramanin, uzlagsmanin araci olarak bilinmektedir.

Tiim yorelerde oldugu gibi Hatay yoresi ¢gocuk oyunlar1 da sehrin karakteriyle yogrulmus
ve sehir kiltiiriiniin 6zelliklerini yansitan nitelikle ortaya ¢ikmistir. Hatay'n degisik etnik
gruplardan olusan ¢ok kiiltlirlii yapist oyunlara da yansimis, Hatay ¢ocuk oyunlari farkli
dillerde kendini gostermistir. Ancak tiim diinyada oldugu gibi Hatay ¢ocuk oyunlarinda da

cocugu gerceklerle bulusturma ve gelecege hazirlama 6zellikleri hep var olmustur.

Tek basina oynandiginda da eglendirici ve Ogretici Ozellikler tagiyan Hatay cocuk
oyunlart grup halinde oynadiginda tam birer yasam bilgisi dersi ve iletisim ortamina
doniismektedir. Hatay ¢ocuk oyunlari, ¢ocuklarin yasam bilgileri ve iletisim becerileri

kazanmalari i¢in her tiirlii donanimla kurgulanmastir.

Hatay Cocuk oyunlar1 bir yandan rekabete dayali nitelikleriyle bir yandan da dostluk
iceren karakterleriyle cocuk gelisimi ve iletisim becerileri 68renme siireglerinin baslica
araglaridir. Hatay'da ¢ocuklarin gelisim siireclerini saglikli bicimde tamamlayip iletisim
becerileri kazanmalar1 i¢in geleneksel g¢ocuk oyunlarinin desteklenip tesvik edilmesi

gerekmektedir.
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