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OZET
Insanlarin giinliik yasantilarin1 kolaylastrmak igin siirekli yeni teknolojik

driinler gelistirilmektedir. Bu gelismeler arasinda en biiytlik katkiy1 internet teknolojileri
saglamaktadir ve semantik web olarak da adlandirilan Web 3.0 teknolojisi bu alanda

0zel bir anlam tagimaktadir.

Bu ¢alisma, egitim alaninda Web 3.0 teknolojisinin kullanimu ile ilgili yapilan
calismalarin incelenmesini amaglamaktadir. Bu konuda 2010-2020 yillar1 arasinda
yapilan ¢alismalar arastirilmis ve amaca uygun 19 calisma incelenmistir. Incelenen bu
calismalar ii¢ baslik altinda smiflandirilmustir. {1k baslikta Web 3.0 teknolojisi ile dnceki
teknolojilerin  karsilastirildigi ¢alismalar, ikinci baghikta Web 3.0 yapisin1 ve
programlama siirecini el alan ¢alismalar ve {iciincii baslikta Web 3.0 teknolojisi destekli

egitim uygulamalar1 ve 6grencilerin goriislerini iceren ¢aligsmalar yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Web 3.0 Teknolojileri, Semantik Web, Egitimde Web 3.0,

Anlamsal Ogrenme

ABSTRACT
New technological products are constantly being developed in order to facilitate

daily life of people. among these developments, internet technologies provide the
largest contribution in most areas. Web 3.0 technology, also called semantic web, has a

special meaning in this field.

This study aims to literature review published studies on the use of Web 3.0

technology in education. Studies conducted in the last 10 years on this subject were
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investigated and 19 relevant studies were examined. The studies were classified and
examined under three headings. First head is comparison of Web 3.0 and earlier
technologies, second head web 3.0 structure and programming process and third head is
the education applications which are supported through Web 3.0 technology and

student views on this technology.

Keywords: Web 3.0 Technologies, Semantic Web, Web 3.0 In Education, Semantic

Learning,

1. GIRiS
Web teknolojileri ilk 19891 yillarda Tim Berners-Lee tarafindan ortaya
atilmistir. Web 1.0 olarak adlandirilan dénemde, web teknolojisi sadece kullanicilarin
internet ortaminda bir seyler okumasi ve sadece bilgiyi alabilmesi donemi olarak
tanimlanmaktadir.(Kujur P., Chhetri B. 2015). Pasif bilgi donemi olarak
adlandirabilecegimiz bu donem teknolojinin siirekli gelismesiyle web 1.0 yetersiz

gelmeye baglamstir.

2004'li yillarda O-Reilly Media tarafindan Web 2.0 gelistirilmistir. Web 2.0
kullanicilarmn bilgiyi aldig1 ve aldig: bilgi hakkinda kendi fikirlerini belirtebildigi ve bu
bilgiyi paylasabildigi bir web teknolojisi olarak tanitilmaktadir. (Kujur P., Chhetri B.
2015) Giiniimiizde halen web 2.0 teknolojisi egitim alaninda en ¢ok kullanilan yontem

olarak varligini siirdiirmektedir.

2010'Tu yillarda John Markoff tarafindan Web 3.0 ortaya atilmistir. Web 3.0
icerik kontroliiniin insan elinden ¢ikarak makine kontroliine gegtigi bir sistem olarak
tanimlanmaktadir. (Sahin, 2011). Birbiriyle iletisim halinde olan veri tabanlarinin
bulundugu, kullanicinin neyi sevip neyi sevmedigini analiz etme ve buna gore
kullaniciya icerik sunma noktasina gelen bu teknoloji glinlimiizde arama motorlari,

pazarlama ve saglik gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir.

2. YONTEM

Bu caligmada yontem olarak literatiir taramasi secilmistir. Literatiir taramasi, veri
toplama ve toplanan verilerden elde edilen bilginin smiflandirilarak tartigiimasi
stirecidir. (Balc1, 2011)

www.dicoj.com n



2.1.Verilerin Toplanmasi
"Web 3.0" ile ilgili yapilan caligmalara Google Scholar ve Dergipark akademik
veritabanlar1 kullanilarak ulagilmistir. Arastirma sonucunda, 7500 sonuca ulasilmis olup
bu sonuglarin i¢inden egitim bilimleri ile ilgili olan 68 calisma ayiklanmistir. Elde

edilen bu 68 caliymadan amaca ve konuya uygun 19 ¢alisma incelenmistir.

3. BULGULAR

3.1.Web 3.0 Teknolojisinin Onceki Teknolojilerle Karsilastirildigi Calismalar
Rubens, Kaplan ve Okamoto(2012) tarafindan yapilan “E-Learning 3.0:

Anyone, Anywhere, Anytime, and AI” baslikli calismada, web 2.0 teknolojisinden
web 3.0 teknolojisine gecis doneminin gerekliligi belirtilmistir. Bu gerekliligi
netlestirmek adma e-6grenme ve web teknolojisine tarihsel bir bakis atilarak onceki
teknolojilerle karsilastirma yapilmistir. Bu ¢alismada, ana ozellikleri kisiye 6zel igerik
iretmek ve isbirligi ortami olusturmak olan web 3.0 teknolojisine gegcmemiz icin itici
giiciin yapay zeka oldugu belirtilmistir. Web 1.0 teknolojisinde salt okuma ve Web 2.0
teknolojisinde okuma ve yazma ortaminin oldugu, Web 3.0 teknolojisinde ise bunlara
ek olarak is birligi yapma ortaminin olacagi belirtilmistir. Ayrica Web 3.0 teknolojisinin
sahip olacagi dagitilmis bilgi islem, akilli filtreleme, 3 boyutlu gorsellestirme ve
etkilesim gibi 4 temel 6zelligin bu teknolojiyi kullanmamiz i¢in yeterli sebepler
olacagini belirtmistir. Benzer ¢alismalarda varilan sonug gibi; bu ¢alismada da web 2.0
teknolojisi ile ortaya ¢ikan biiylik verinin web 3.0 teknolojisi kullanilarak incelenmesi

ve smiflandirilmasi gerekliligi sonucuna varilmaistir.

Math, Dhar ve Basishtha (2014) tarafindan yapilan “Web 1.0 to Web 3.0
Evolution of the Web and its Various Challenges” baslikl1 calismada, Web 1.0 dan
Web 3.0 a evrimi ve bu siiregte ortaya c¢ikan gilivenlik ve zorluk problemlerine yer
verilmigtir. Web 1.0 teknolojisinde salt okunur verilerin bulundugunu ve istemcilerin
sadece web sayfasina girerek bilgileri elde ettigini ve okudugunu belirten arastirmaci,
web 2.0 teknolojisine gecis ile birlikte karsilikli etkilesimin oldugu bir ortamin ortaya
ciktigimi ve bu ortammn bir takim gilivenlik zafiyetleri ile karsi karsiya kaldigmi
belirtmistir. Bu giivenlik problemlerine 6rnek olarak ise kullanicilarin ya da sistemin
bilgilerini elde etmek i¢in kotii niyetli hackerlerin etkilesim ortamindan faydalanarak
zararll kodlar gonderebildiklerini ve caligtirabildiklerini belirtmistir. Ayrica giivenlik

aciklarina glinlimiizde halen uygulanan XSS, Sql Injection ve CSRF saldirilarini 6rnek

www.dicoj.com n




vermistir. Web 3.0 teknolojisi ile birlikte Web 2.0 teknolojisi etkilesim ortamma ek
olarak kisiye 6zel verilerin islenmesi ve kisiye sunulmasi ortaminin olusacagini belirten
arastirmact bu durumda kisilerin 6zel verilerinin ¢alinmasi, tahrip edilmesi ya da

manipiile edilmesi tehlikesinin de ortaya ¢ikacagini belirtmistir.

Miranda, Isaias ve J.Costa(2014) tarafindan yapilan “E-Learning and Web
Generations: Towards Web 3.0 and E-Learning 3.0” bashkli ¢alismada, web 1.0,
web 2.0 ve web 3.0 teknolojileri karsilastirilmis ve web 3.0 teknolojisinin
avantajlarindan s6z edilerek e-0grenme i¢in gerekliligi belirtilmistir. Web 1.0
teknolojisi salt okunur bir ortam saglarken, web 2.0 teknolojisi ile birlikte 6grenme
ortaminin okuma ve yazma seklinde degistigi ve web 3.0 teknolojisi ile birlikte kisiye
ozel igerik, coklu etkilesim ve isbirlik¢i sanal alan ortaminin olustugu belirtilmistir.
Giliniimiizde halen yaygin olarak kullanilan web 2.0 teknolojisi ile ortaya ¢ikan biiyiik
ve diizensiz verilerin “beyaz giriilti” olarak adlandirildigi ¢alismada web 3.0
teknolojisini kullanan uygulamalar araciligiyla s6z edilen verilerin diizenli ve kolay bir
sekilde Ogrencilere ulastirilabilecegi belirtilmistir.  Ayrica calismada, Web 3.0
teknolojisinin en avantajli yaninin web 1.0 ya da web 2.0 gibi temelin belgeler lizerine
degil de wveritabanlar1 {izerine kurulmasi oldugu belirtilmisti. Bu sayede
veritabanlarinda yer alan verinin makineler tarafindan yorumlanmasi, akillica
filtrelenmesi ve dilizenlenmesi ile birlikte kisisellestirilmis veri olarak 6grenciye

sunulabildigi belirtilmistir.

Jiang(2014) tarafindan yapilan “What will Web 3.0 bring to education?.”
baslikli calismada, web 3.0’lin egitimde yeni bir kelime olarak ya da gelecekteki bir
trend olarak algilandigin1 ama bu teknolojinin tam uygulamaya girmeden egitimde
kiiltiirli, teoriyi ve pratigi degistirdigini belirtmistir. Bu duruma 6rnek olarak Google,
Google+, facebook uygulamalar1 {izerinden agik kimlik bilgilerini girmis kisilerin kolay
bir sekilde diger web uygulamalarinda oturum agabildiklerini ve kisisellestirilmis blog
tarzinda bir portala sahip olabildiklerini belirtmistir. Ayrica web 1.0 ve web 2.0
teknolojilerinin kullanim1 i¢in konferans salonu, internet kafe, kiitliphane ya da
bilgisayar laboratuvari ortamlarindan internete baglanmamiz gerekiyorken, giiniimiizde
internet baglantisinin her yerde olmasi ve istedigimiz her yerde online olabilmemiz
sayesinde web 3.0 teknolojisi merkezine dogru oOnemli adimlarindan birini daha

attigimizi belirtmistir.

www.dicoj.com H




Kreps ve Kimppa (2015) tarafindan yapilan “Theorising Web 3.0: ICTs in a
changing society” baslkli calismada, dokiiman incelemesi yapilarak 5 makale
incelenmig, web 1.0 ve 2.0 ozellikleri ele alinmis ve web 3.0 teknolojisinin bu
teknolojilere {Ustiinliigli ve tercih edilebilirligi konusu tartisilmigtr. Web 3.0
teknolojisinin yaygin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in teknolojik alt yapmm ve
toplumun teknoloji okuryazarhiginin yeterli diizeyde olmasi gerekliligi belirtilmistir.
Web 2.0 ve oncesinde teknoloji kullanicilarmin isbirligine gerek olmadigini ama Web
3.0 teknolojisinin tam anlamiyla kullanilabilmesi ve verimli olabilmesi i¢in teknolojiyi
kullananlarm isbirligi i¢inde olmas1 gerektigi belirtilmistir. Buna sebep olarak ise Web
3.0 teknolojisinin kisilestirilmis 6neriler sunabilmesi i¢in biiylik veriye ihtiya¢ duymasi

gosterilmistir.

Hiremath ve Kenchakkanavar (2016) tarafindan yapilan “An Alteration of the
Web 1.0, Web 2.0 and Web 3.0: A Comparative Study” baslikli ¢alismada, Web 1.0,
Web 2.0 ve Web 3.0 teknolojilerinin bilgi iletisimi, paylasimi ve isbirligi konularinda
karsilagtirilmas: amaglanmistir. Web 1.0 teknolojisinin sadece bilgiyi okumak i¢in 1989
- 2005 wyillar1 arasinda kullanildigmmi1 ve ardindan Web 2.0 teknolojisine gecisin
gergeklestigi belirtilmistir. Web 2.0 teknolojisine gegis ile birlikte bilginin alindigi,
tartigildig1 ve diizenlendigi bir ortaminin olustugu belirtilmistir. Web 3.0 kavraminimn ilk
olarak 2006 yilinda John Markoff tarafindan ortaya atildigi, 2013 yilinda tim Berners
Lee tarafindan semantik web olarak adlandirildig1 ve sonraki siirecte veritabanlarinda
yer alan biiyiik veriyi kullanarak kisilestirilmis ve anlamli verilerin olusturulmasi

fikrinin canlanmaya bagladig belirtilmistir.

Devika (2016) tarafindan yapilan “Applicaton Of Web 2.0 and Web 3.0: An
Overview” baslikli calismada, Web 2.0 teknolojisinin ¢esitli araglari, artilari, eksileri;
Web 3.0 teknolojisinin ihtiyaclari, temelleri, hedefleri ve avantajlari konularina
deginilmistir. Kullanicilarm web 1.0 teknolojisinden farkli olarak okuduklar1 bilgilere
katki yapabilmesi, bu bilgileri paylasabilmesi ve bunlar1 tartisabilmesi web 2.0
teknolojisinin avantaji olarak gosterilmistir. Web 2.0 teknolojisinde, veri giivenligi ve
bilgi manipiilasyon ihtimali en biiyiik dezavantaj olarak belirtilmistir. Web 3.0
teknolojisi ile ayr1 uygulamalar {izerinden bilgi akis1 yerine bir biriyle baglantili ve
kesintisiz tek bir uygulama iizerinden akilli bilgi akisinin yapilabilmesi tanim olarak

belirtilmistir. Web 2.0 teknolojisinde yer alan alakasiz ve ¢ok bilginin yerine yalnizca
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ilgili bilgilerin diizenlenerek sunulmasi web 3.0 teknolojisine olan ihtiya¢ olarak
belirtilmigtir. Web 3.0 teknolojisinin veri yOnetimini iyilestirme, kesintisiz erigim,
yaraticiliga ve yenilige tesvik etmesi 6zelliklerinden dolayr diger teknolojilere goére

daha avantajli olacagi belirtilmistir.

3.2.Web 3.0 Yapisim ve Programlama Siirecini iceren Calismalar

Demirli ve Kiitiik (2010) tarafindan yapilan “Anlamsal Web (Web 3.0) ve
Ontolojilerine Genel Bir Bakis” baslikli calismada, web 3.0 ve Onceki teknolojilerin
ozelliklerinden bahsedilerek ontoloji dilleri ve web 3.0 katmanlarindan s6z edilmistir.
Olusturulan RDF verileri sayesinde yazilimin kiiciik bir bileseni olan akilli web
ajanlarmin bilgi degisikliklerini aninda veri tabanlarina yansittiklar1 ve bu sayede

giincel olmayan ya da silinen verilerin sistemden temizlendiginden s6z edilmistir.

Sevindik ve Comert(2011) tarafindan yapilan "Ogrenme Nesnelerinin
Smiflandirilmasi I¢in Semantik Web Tabanh Insan Bilgisayar Etkilesimi" baslikli
calismada, 6grenme nesneleri kullaniminin giin gectikce yayginlasmasi ve 0grenme
nesnelerinin ¢ogalmasi sebebiyle, semantik web teknolojileri kullanilarak 6§renme
nesnelerinin anlamsal sekilde siniflandirilmas: ve kullanicilara daha dogru cevaplar
verilmesinin gerekliligi belirtilmistir. Bu calismada, semantik web teknolojileri
kullanilarak gelistirilecek bir sistemin uygulama stiregleri, veri tabani ve kullanici ara

yiizi ile ilgili teknik ve gorsel bilgilere yer verilmistir.

Morris (2011) tarafindan yapilan “Web 3.0: Implications for Online
Learning” baglikli calismada, Web 3.0 teknolojisinin egitimde tam anlamiyla
kullanilabilmesi i¢in ¢evrim i¢i egitmenlerin temel teknoloji bilgisinden daha fazla bir
bilgiye sahip olmas1 gerektigini belirtmistir. Bu teknolojinin egitimde kullanilmasindaki
amacin siniflardaki materyalleri ¢evrim i¢i materyal haline getirerek Ogrencilere
sunmaktan 6te oldugunu, dolayisiyla egitmenlerin {istiindeki yiikii azaltmayacagini
aksine bir miktar daha artiracagini ve yiik tipini degistirecegini belirtmistir. Arastirmaci
Web 3.0 teknolojisi kullanilarak egitim araci tasariminda ise URI, meta veriler, RDF,
RDFS, XML, SPARQL, Ontology, OWL, yazilim aracilar1 ve anlamsal isaretleme
dilleri gibi terminolojilere asina olmanin gerekliliginden s6z etmistir.

Omercioglu (2012) tarafindan yapilan "Cevrimigci Kisisellestirilebilir Semantik

Web Ontoloji Gelistirme Ortami" baslikli yiiksek lisans tez c¢alismasinda, web 3.0
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teknolojisi  kullanilarak olusturulan uygulamalar1 karsilastrmis  ve kullanilan
programlama dillerine drnekler verilmistir. Incelenen ve karsilastirilan uygulamalar
arasinda; OntoWiki, WebProtege, MoKi ve TopBraid Ensemble yer almaktadir. Bu
uygulamalarm ortak 6zelligi, bireylere kisilestirilmis bir igerik sunabilmesi ve ortak bir
calisma ortami olusturabilmesi olarak gdsterilmistir. Ayrica olusturulabilecek bir web
3.0 uygulamasmnda dikkat edilmesi gereken hususlar ve takip edilmesi gereken

programlama katmanlar1 hakkinda bilgiler verilmistir.

G. Cetin, Karakis ve A. Cetin(2013) tarafindan yapilan "Semantic Wiki: A Tool
for Collaborative Learning Environment in Computer Engineering Education"
baslikli calismada, bilgisayar miihendisliginde Ogrenim goren Ogrencilerin proje
uygulamalarinda takim halinde calisirken kullandiklar1 web 2.0 araglarindan "Media
Wiki" araci ile web 3.0 araglarindan "Semantik Wiki" karsilastirilmasi yapilmistir. Web
3.0 araglarinin kisiye 6zel igerikler sunabilme, 6grencilerin bilgiye hizli ve kolay bir
sekilde ulasabilme ve yeni bilgi pargalarina arasinda karsilikli iliski olusturabilme

konularinda web 2.0 aracglarina gore daha avantajli oldugu sonucuna varilmastir.

Cakir (2013) tarafindan yapilan "Semantik Web (Web 3.0) Teknolojisi
Kullanillarak Ornek Bir E-Ders icerigi Hazirlama" baslikli yiiksek lisans tez
calismasinda, giiniimiizde e-608renme ortamlarinda yogun bir sekilde kullanilan web 2.0
teknolojisinin iletisim ve aninda doniit eksikliklerinden so6z edilmistir. Web 3.0
teknolojisi kullanilarak kisiye ozel icerikler olusturulabilecegi ve aninda doniitler
verilebilecegi belirtilmistir. Web 3.0 teknolojisi anlamsal ag olarak adlandirmis ve
kullanicinin aradigi bilgiye gore ¢ikan sonuclar sorgulama kriterleri ve bilgisayar
cikarsamalar filtrelerinden gectikten sonra miimkiin oldugu kadar daraltilarak hizli ve
dogru sekilde kullaniciya sonu¢ sunmanin bu agin ana amaci oldugu belirtilmistir.
Semantik web kullanilarak uzaktan egitim sistemlerine entegre edilebilecek anlamsal ag
sisteminin tasarlandigi bu caligmada, tasarlanan sistemden goriintiilere ve sorgulama
orneklerine yer verilmistir. "Bilgisayar Aglar1" konusunda ders igeriginin hazirlandig:
bu sistemde, konu biitlinliigliniin saglanmas1 ve 6grencilerin hizli bir sekilde dogru
cevaba ulagabilmesi amaciyla "Bilgisayar Aglar1" konusunda ogrencilerin en ¢ok
sordugu kavramlarin tespit edildigi ve bu kavramlarin diger konularla olan iliskisinin
tanimlandig1 belirtilmistir. Bu uygulama sayesinde 6grencilerin konu biitlinliigiinden

kopmadan, ders ile ilgili sorularina hizli ve dogru cevap bulabildigi belirtilmistir.
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3.3.Web 3.0 Teknolojisi Destekli Egitim Uygulamalarimi Ve Ogrenci
Goriislerini iceren Cahsmalar
Karalar ve Ozdemir (2014) tarafindan yapilan "Anlamsal Web Temelli
Ogretimde Yonlendirmenin Kazammma Ve Kalcihga Etkisi" bashkli calismada,
anlamsal web temelli 6grenmede yonlendirmenin kazanima ve kaliciliga etkisini
belirlemek amaglanmistir. Arastirmada on-test son-test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. "Fen ve Teknoloji" dersi "Kuvvet ve Hareket" iinitesinin islendigi bu
calisma 69 Ogrenci ile yapilmistir. Deney grubundaki 6grenciler sistem iizerinden
konuyu 6grenmeye c¢alistiklarinda 6n kosul kazanimlar: ile ilgili bir test uygulanarak
varsa Ogrencinin 6n kosul eksiklikleri tespit edilip sistem tarafindan yonlendirilmistir.
Kontrol grubundaki 6grencilere 6n kosul testi uygulanmamis ve dgrenciler sadece 6n
kosul bilgileri hakkinda bilgilendirilmistir. Arastirma sonucunda, deney grubundaki
ogrenciler lehine kazanimda anlamli bir fark bulunmakla birlikte kalicilik yoniinden

gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmadigi belirtilmistir.

Dominic, Francis ve Pilomenraj (2014) tarafindan yapilan “E-Learning in
Web 3.0 baslikli calismada, web 2.0 ile web 3.0 kavramlarini ve 6zelliklerini tartismak
ve anket yontemiyle ogrencilerin e-6grenmede web teknolojisi tercihi verilerini analiz
etmek amaclanmistir. Arastirmact web 2.0 teknolojisini masaiistii uygulamalardan web
uygulamalarma gecis donemi olarak belirtmistir. Web 2.0 teknolojisini kisiden kisiye
aktarilabilen, okunabilen ve iistiine bilgi eklenebilen bir veri akis teknolojisi olarak
tanimlamakla birlikte bu teknolojinin siirekli giincellenen bir yazilim, cesitli
kaynaklardan gelen verilerin depolanmasi ve yeniden sunulmasi 6zelliklerine
deginmistir. Web 3.0 teknolojisinin olusum doénemi igerisinde oldugunu ve Web 3.0
teknolojisine tam gecisle e-6grenmenin farkli bir boyuta gegecegini ve bu boyutta web
1.0 ve web 2.0 teknolojisinin 6zelliklerine ek olarak e-6grenmenin daha fazla 6grenci
merkezli olacagini belirtmistir. Ayrica Onceki teknolojilerde kullanilandan farkl
programlama dilleri kullanilarak yapay zeka ile e-68renmenin birlesecegini ve bu
sayede etkilesimli uygulamalarla birlikte her 6grencinin kisisellestirilmis verilerle
donatilmig bir alana sahip olacagmi belirtmistir. Arastirmaci 50°si lisans ve 50°si
yiiksek lisans olmak 100 6grenciye e-6grenme sirasinda tercih edilen web teknolojisinin
tespiti amaciyla 8 soru yoneltmistir. Anket verilerinin analizine gore; yiiksek lisans

ogrencilerinin 66%’s1 siralt iceriklerle (Web 3.0 teknolojisi dncesi teknolojileri), lisans
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ogrencilerinin 56%’s1 ise kisisellestirilmis iceriklerle (Web 3.0) e-O6grenmeyi tercih

ettigi tespit edilmistir.

Ergin ve Kirbas(2015) tarafindan yapilan “E-Ogrenmede Yaygin Kullamlan
Acikk  Kaynak Kodlu Ogrenim  Yonetim  Sistemlerinin  Kiyaslamah
Karsilastirilmas1” bashikli ¢alismada, e-6grenmede kullanilabilecek 13 uygulamanin
tanitimina ve Ozelliklerine yer verilmistir. Calismanim, uygulamalar arasinda belli
ozelliklere gore karsilastirma yaparak en verimli 6grenmeyi gerceklestirebilecek
yazilimmn tercih edilmesinde yardimci olacagr diisiiniilmiistiir. Uygulamalar
karsilastirilirken uygulamalarm giivenlik, kolaylik, 6lgme ve degerlendirme segenekleri,
semantik web teknolojisinde kullanilan XML destegi ve eszamanli ¢aligma gibi temel

ozellikleri kontrol edilmistir.

Karalar ve Ozdemir (2017) tarafindan yapilan "Ogrencilerin Anlamsal Web
Temelli Ogrenmeye Iliskin Goriisleri: Once Ogretmen Anlatsin Sonra Web’den
Ogrenelim" bashikli calismada, anlamsal web temelli 6grenme ortami hakkinda
ogrencilerin goriislini belirlemek amaglanmistir. Calisma 34 sekizinci sinif 6grencisinin
katilimiyla gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak acik uclu sorulardan olusan bir
anket formu kullanilmis ve verilerin analizinde icerik analizi teknigi kullanilmastir.
Tema ve alt temalar olarak, dgrencilerin ortamda begendigi 6zellikler, begenmedigi
ozellikler, oOgrenme ortaminda hissettikleri ve Ogrenme ortaminda degistirmeyi
istedikleri seklinde belirlenmistir. Ogrencilerin animasyonlar1 ve sunular1 begendikleri,
metin ve ses igerik tiirlerini begenmedikleri ve 6grenme ortaminda yapmak istedikleri
degisiklikler konusunda tedirginlik yasadiklar1 analiz edilmistir. Calisma sonucunda,
ogrencilerin 6z diizenleme becerisine sahip olmadiklar1 ve 6gretmen merkezli yaklagimi

benimsedikleri sonucuna ulasildig: belirtilmistir.

Sari(2018) tarafindan yapilan “Yabanci Dil Ogrenimi I¢in Teknolojiler: E-
Tandem ile Yabanc1 Dil Ogrenimi” baslikli ¢alismada, E-Tandem uygulamasmnin
tanitim1 ve Ogrencilerin yabanci dil 6grenimi i¢in kullanabilecegi bu uygulamanin
avantajlar1 belirtilmis ve uygulamanin eksikliklerine yonelik oneriler sunulmustur. Web
3.0 destekli E-Tandem uygulamasi ile 6grencilerin web sitesi tlizerinden ya da mobil
uygulama {izerinden 6grenmek istedikleri dili o ana dili konusan biriyle sohbet ederek
cok daha kolay Ogrenebileceginden s6z edilmistir. Bu uygulamanin eksik olan

ozelliklerine deginen arastirmaci, tasarlanacak bir uygulamaya ayni 6zelliklere ek olarak
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dil bilgisi ve sozciik tavsiye Ozelliklerinin eklenmesi ve uygulamanm her egitim
diizeyine gore bir kullanma kilavuzuna sahip olmasi durumunda uygulamay1 kullanma
ve yabanct dil 6grenme hizi acisindan olumlu sonuglarin elde edilebilecegini

belirtilmistir.

Echaluce, Blanco ve Escafio(2019) tarafindan yapilan “Technological
Ecosystem And Ontologies For An Educational Model Based On Web 3.0” baslikli
calismada, web 2.0 ve web 3.0 teknolojisi destekli iki uygulama {izerinden 6grencilere
deney yapilmistir. Ogrencilerin igerik {iretmeye katilimi ve aktif dgrenmeye iliskin
algilar1 yoniinden bir fark goriilmedigi fakat web 3.0 teknolojisi destekli uygulamanin
ogrencilerin akademik basaris1 iizerinde olumlu bir etki olusturdugu sonucuna

varilmistir.

4. SONUC
Google Scholar ve Dergipark Akademik sistemlerinde 2010-2020 yillari
arasinda Web 3.0 teknolojileri ve e-6grenme konusunun birlikte islendigi Tiirkce
makaleler arastirma kapsamia alinmig fakat Tiirkce calismalar az oldugundan bu
konuda yapilan yabanci dilde ¢alismalarda arastirma kapsamina alinmistir. Aragtirmanin
2010 yili ve sonrasi yaymnlanan ¢aligmalarla sinirlandirilmasmin sebebi, Sahin, M ve
Kigla T. (2013) tarafindan bu arastirmanin amacina benzer bir ¢alismada 2010 yilindan

onceki ¢alismalarin incelenmis olmasidir.

Arastirma Amaci Sayl/ Arastirma
Yiizde Dili
Web 3.0 teknolojisinin 6nceki teknolojilerle 7/46% Ingilizce (7)

karsilastirildigi ¢galismalar

Web 3.0 teknolojisini teknik yoniiyle inceleyen ¢alismalar | 5/33% Ingilizce (1)

Tirkce (4)
Web 3.0 teknolojisi destekli egitim uygulamalarini ve 3/20% Ingilizce (1)
ogrenci gorislerini igeren ¢caligmalar Tirkge (2)

Incelenen ¢alismalarda web 3.0 teknolojisinin tam anlamiyla egitime entegre
edilebilmesi i¢in “Biiyiik Veri” den soz edilmis ve bu veriyi uzaktan egitim esnasinda
kullanilan materyallerin olusturacag: belirtilmistir. 1980-1990 yillar1 arasinda Web 1.0

teknolojisiyle her egitim diizeyinde derslerin dijital ortamda salt okunur sekilde
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verilmeye baslamasiyla (Bozkurt, 2017) biiylik veri olusmaya baglamistir. Covid-19
pandemi doneminde biitiin egitim diizeylerinde uzaktan egitime geg¢ilmesiyle Web 1.0
ve Web 2.0 teknoloji karmasindan olusan veriler biiylik veriyi tam anlamiyla
olgunlastirmistir.(Aparicio, Cedefio ve Yagual, 2020). Giinlimiizde egitim seviyesi fark
etmeksizin herhangi bir ders ile ilgili internette yapilan sorgulamalarda, ge¢mis yillara
gore ¢ok daha fazla, ilgili ya da ilgisiz veriye erisilebilmesi de biiyiik verinin olustugunu
gostermektedir. Web 3.0 teknolojisinin hammaddesi olarak goriilen biiyiik veriye sahip
olmak web 3.0 teknolojisi ile ders icerigi olusturmak i¢cin tek basina elbette yeterli
olmayacaktir. Bir iiriiniin hammaddesi ile iiretim yapmak ve tiiketiciye ulastirmak
arasinda bircok basamak oldugu gibi biiyiik veriden kisisellestirilmis bilgiyi ortaya
cikarma ve Ogrenciye sunma arasinda da basamaklar vardir. Bu basamaklar web 3.0
destekli araclarin tasarlanmasi, tasarlanan araclarmn kullanimi ile ilgili egiticilerin
egitilmesi ve tasarlanan araclarin kesintisiz ve hizli bir sekilde ¢alismasi i¢in yiiksek
hizda internet alt yapisi seklinde gosterilebilir. Belirtilen basamaklar tamamlandiktan
sonra veri ve kisisel bilgi giivenligi konusu ele alinmalidir ¢iinkii teknolojinin 6zellikleri
ve kullanimi arttikca giivenlik problemi de ayni sekilde artacaktir. (Yilmaz, Ulus ve

Gonen, 2015).

Egitimde web 3.0 teknolojinin kullanimiyla ilgili nicel sonuglar iceren
calismalara ulasilamamistir. Bu konuda yapilan calismalar, bulgular boliimiindeki
siniflandirmadan da anlasilacagi gibi karsilasgtirma, tanim ya da tasarlama seklinde

yapilmistir.

Konu ile ilgili ilerideki arastirmalarda, diger alanlarda web 3.0 teknolojisini
kullanan sistemleri ve bu sistemlerin igleyisini konu edinen ve nicel sonuclar iceren

calismalar incelemeye dahil edilebilir.
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